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Labdarugas
L., lll. korcsoport fiu

1. A mérkézések ideje, helye:
A mérkd6zések 2024 oktober-2025 majus kozott keriilnek lebonyolitasra

2. A bajnoksag résztvevai:
A Budapesti Didkolimpiai részvétel nem fliggvénye a keriileti bajnoksagban induldsnak.

A Didkolimpia Uj szabalyzata szerint minden csapat részére ketté alkalommal kell versenyzést
biztositani. A lebonyolitas Gszi és tavaszi forduldbdl all.

3. Nevezés:
Magyar Didaksport Szévetség honlapjan (www.diakolimpia.hu):

fia 1., és lll. korcsoport 2024. szeptember 30.

4. Igazolas:
Lasd az , Altaldanos tudnivalok” szerint.
5. A bajnoksag lebonyolitasanak rendszere:

A benevezett csapatok szamatdl fliggben a késébb kiadasra keriilS versenykiiras tartalmazza.
Tovabba a versenykiiras tartalmazza a sportagi rendelkezéseket, amelyet a versenykiiras

részének kell tekinteni.



http://www.diakolimpia.hu/
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6. Jatékszabalyok:
A labdarugas szabalyai szerint.

A mérkézéseken tornacip6ben, edz6cipbben és nem csavaros stoplis cipGben lehet jatszani.
Kivétel, ha az adott pdlya adottsdgai nem teszi lehetévé a stoplis cipd viselését (Pl. mUflives
kispalya).

Palyaméretek, létszdmok

fid Il. korcsoport: 40*20 méter, 10 f6 nevezhetd 4-es labda
fid 1ll. korcsoport: 40*20 méter, 10 f6 nevezhet6 5-6s labda

Az I. és a ll. korcsoportos versenyeken lednyok is részt vehetnek, ha az adott korcsoportba
tartoznak!

A palya méretei: 40 x 20 m.

e Kapuméret: 3 x 2 m-es.

e Jatékidd: a cspatok Iétszamatdl foggben

e Csapatlétszam: 10 f6

e Csapatlétszam mérkszésen: a palyan egy id6ben 1 kapus es 4 mezényjatékos
tartézkodhat.

e Cserék: tovabbi 5 jatékos allandé jelleggel cserélhet6 (oda-vissza csere
megengedett). A csere a palyan kivil, a sajat cserepadhoz legk6zelebb levé
oldalvonalnal.

e Felszerelés: A mérk&zésen jol lathatdan szamozott, egységes mezben kell
jatszani. A cserejatékosok a kispadon foglalhatnak helyet. Az orszdgos dontére
legaldbb két kiilonb6z6 szinl, szamozott garniturat, és legalabb 1 db

szabdlyos méret( labdat kell a csapatoknak magukkal vinni.

® Sipcsontvédd: hasznalata ajanlott, az orszagos dontén kotelezd.
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Cip0: tornacipd es gumi vagy mUianyag stoplis labdarugé cip6 hasznalata
egyarant engedélyezett, a fém stoplis cipd hasznalata tilos.

e Jatékszabalyok: a nagypalyds labdarugas jatékszabalyai szerint (hazaadas,
szoglet is).

— Kozépkezdésbdl kozvetlenil gél nem érhet6 el.

— A labda kapus altal torténd jatékba hozatala eseten gél kézvetleniil nem
érhetd el.

— A jatékteret az alapvonalon elhagyd labdat a kapus a blintet6teruleten
beliilrdl (leépeskorlatozas nélkil) labbal vagy kézzel is jatékba hozhatja,

a labdat az ellenfél térfelére kdzvetlenil nem juttathatja at. A labda labbal
tortend jatékba hozatala csak foldrél torténhet, kézbdl vald kirdgas

nem lehetséges. Az ellenfél jatékosai a labda jatékba hozatalakor a biintetSteruleten belil
nem tartézkodhatnak. A szabdly megszegése eseten,

a félpalyardl kdzvetett szabadrigas jar a vétlen csapatnak.

— Ha jatékban van a labda, akkor a kapus mar atdobhatja, atrdghatja a félpalyat,
akar golt is szerezhet ezekbdél.

— A hazaadast a kapus nem foghatja meg.

— A kapusrdl, illetve a védekez6 jatékosrol az alapvonalon tulra juté labda
szogletriugdst eredményez.

— A jatékteret az oldalvonalon elhagyd labdat kézzel (bedobas) es labbal
(lapos, foldon guruld labda) egyarant jatékba lehet hozni.

— Az ellenfél koteles legalabb 5 méter tavolsagra elhelyezkedni a pontrugas/
partbedobds/partrigas helyétdl.

— Szabalytalanul elvégzett partbedobdasnal/partrigasnal a partbedobas/
partrigas joga atszall az ellenfélre. A partbedobast/partrigast a labda
birtoklasat kovet6 10 masodpercen beliil el kell végezni, ellenkezd esetben
a partbedobads/partrigas joga atszall az ellenfélre. Partbedobasbol/
partragdsbol kdzvetlenil (érintés nélkil) nem lehet gélt elérni.

— Lesallas nincs.

— A blntetdragast a 7 méteres pontrél/vonalrél kell elvegezni.

e A mérkdzésért adhaté pontok: gy6zelem 3 pont, vereség 0 pont. Csoportmérkszéseknél
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dontetlen eseten biintetérugasok kivetkeznek, amely utan a
gy6ztes csapat 2 pontot, mig a vesztes csapat 1 pontot kap.

A csoporton beliili sorrend meghatarozasa:

1. legtdbb pont

2. egymas ellen elért eredmény a rendes jatékid6ben (ebbe a blintet6parbaj
kimenetele nem szamit bele)

3. jobb goélkiilonbség

5. tobb rugott gol

A csoportmérkdézések soran, holtverseny eseten a kovetkezd szempontok
alapjan dél el a tovdbbjutas:

3 vagy tobb csapat holtversenye esetén:

a. A holtversenyen kiviili csapatok elleni eredményeket figyelmen kivil
kell hagyni (mini tabella készitése)

b. legtdbb pont

c. tébb gybzelem a rendes jatékid6ben

d. golkilonbség

e. tébb rigott gdl

f. ha ezek utan is abszolut holtverseny all fenn, akkor a teljes tabellat

kell figyelembe venni es a csoporton beliili sorrend meghatarozasanak
elvei az iranyaddak

g. ha ezek alapjan sem hatdrozhaté meg a sorrend (minden egyforma),
akkor sorsolassal keriil eldontésre

7. Tovabbjutas:
A Magyar Diaksport Szovetség versenykiirdsa szerint.




